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Forstudien

Denna forstudie har genomférts under perioden 2016-04-01-2016-08-31 pa uppdrag av
Bohuslans hembygdsférbund och med finansiering fran Fyrbodals kommunalférbund for att
utforska om projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen ar mdjligt att genomféra och utreda
foljande:

Vilka lokala, kommunala och regionala resurser och instanser bér medverka?
Erfarenheter av liknande projekt

Metodik: filmpedagogik, kompetenser, kunskaps- och teknikbehov
Offentlighet: Den sociala plattformen, distribution, marknadsféring
Fortsattning: Projektmetodens tillganglighet och spridning

Mojliga projektagare, projektstruktur och projektutformning

Finansiering: Vilka stodformer ar aktuella?

Initiering av forprojekt i Hamburgsund och Torslanda
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Forstudiearbetet har bestatt av research, méten, deltagande i olika seminarier/natverkstraffar
och av att férankra projektidén inom Bohuslans hembygdsférbund, Bohuslans museum, Kultur
i Vast och skapa kontaktytor med filmpedagoger, skolor, kulturhus och kommuner samt
kulturarvsféreningar som hembygdsféreningar och bildarkiv i Hamburgsund och Torslanda.

En webbsida har skapats for projektet dar aven denna rapport och ytterligare information
foreligger.

Forstudierapportens disposition féljer ovanstaende punkter efter ett inledande sammandrag,
och en kort projektbeskrivning. Styckesammanfattningar och konklusioner i fet kursiv
stil.

Tack for fortroendet, for allas hjalp och medverkan, allt intresse, goda samtal och spannande
diskussioner!
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Sammandrag

Projektidén Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen, som gar ut pa att utveckla en projektform for att
stimulera generationsévergripande filmberattande lokalt genom workshops och offentliga
evenemang, har vackt ett starkt intresse hos de olika resurser som kontaktats. Idéerna verkar
till och med stdmma bra in med de intentioner och utmaningar som dessa redan arbetar med,
sasom generationsmoten, vidgat deltagande, tillgangligt och levande kulturary, att fler
definierar kulturarv, digital delaktighet och integration. Inom de olika resurserna finns ocksa
stor kompetens och forstaelse for projektidéns kulturella och sociala potential, vilket kan bidra
till att utveckla en bra och valanpassad metod.

Projektets nytta for kulturarvsféoreningar, museum och digitaliseringsprojekt

Projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen skulle kunna hjalpa kulturarvsféreningar som énskar
levandegora sina historieskatter och engagera unga genom att inspirera féreningarna att se
medier och film som ett satt att mota och skapa tillsammans med unga som har naturlig
kompetens pa omradet. For att nd ut med projektet ar det dock oerhdért viktigt med konkreta
exempel, nagot som understddijer planerna att genomféra férprojekt och pilotprojekt och
marknadsféra dessa.

Nar det galler museer och andra kulturinstitutioner och de olika initiativ for att digitalisera
kulturarvet med satsningar som bygdeband.se, platsr.se, minnen.se och prismavg.se sa har
det visat sig svart att na ut till unga och allmanheten och att fa in material. Har skulle projektet
kunna utgdra det nédvandiga mellansteget fér att skapa verkligt engagemang kring teman och
formedla teknisk fardighet kring berattande och filmgestaltning.

Projektet som komplement eller verktyg i skolan och for biblioteken

Att integrera Kultur i skolan i 6vrigt skolarbete sa att det blir tydligt med nyttan kan vara svart.
Ett av problemen kan vara att det inte finns verkliga mottagare for de arbeten och projekt som
genomfors inom film och kulturhistoria och att tid saknas for att planera langtgaende
meningsbarande projekt. Projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen skulle kunna vara till hjalp
for bade larare och filmpedagoger som vill arbeta mer genomgripande med film och
medieforstaelse eftersom det inbegriper malinriktade processer, offentlighet och involverar
manniskor utanfér skolans varld. Projektet skulle ocksa kunna erbjuda arbetstillfallen for
filmpedagoger och vara en stimulans och kompetenshojare for larare.

Nar det galler MIK - media- och informationskunnighet samt digital delaktighet skulle projektet
kunna bidra till att skapa fler tillfallen for vuxna och aldre att tillgangliggéra sig dessa kunskaper
och 6ka intresset for kulturarv, lokal-’/hembygdshistoria, kallsok och kallkritik. Det skulle kunna
utgora ett av verktygen for biblioteken att engagera existerande och nya bestkare.

Pedagogisk metod

Bland de film- och mediapedagogiska metoder som finns skulle antagligen digitalt berattande
(digital storytelling) passa bast eftersom det ar en relativt enkel metod som kan genomféras
bade enskilt och i grupp och inte behdver innefatta resurs- och tidskravande filminspelning.
Digitalt berattande forhaller sig tatt intill den muntliga eller skrivna historien och ar majligt att



genomféra med gott resultat med tanke pa underhallningsvardet. En succéfaktor for projektet
ar att filmerna/de digitala berattelserna blir roliga och intressanta att titta pa och darfér bor
metoden innehalla kvalitétssakrande ramverk - best practises - som kan sakra detta.

Stottande resurser

Projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen ligger i linje med Kultur i Vast och FilmClouds arbete
och dessa kan tillsammans med t.ex. Vastarvet, Bohuslans museum, Akademin Valand film
stétta projektet med rad, vagledning och natverkskontakter. Aven studieférbunden, bl.a.
Studieférbundet Vuxenskolan som stéttar férprojektet i Torslanda, kan vara med och stédja
pilotprojekten bade lokalt och regionailt.

Genomforande och finansieringsmaojligheter
Projekt Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen skulle kunna genomféras i tre steg under drygt tva ars
tid med hjalp av en heltidstjanst foérdelad pa en projektledare och en projektassistent, med
erfarenhet fran filmpedagogiskt arbete, i samverkan med en eller flera fokusgrupper med
representanter fran olika resurser och filmpedagoger. Nagra av dessa kommer att kunna delta
genom sin anstallning, andra genom arvodering. Dessutom behdvs det tas in konsulttjanster
inom marknadsforing, design och webbimplementering.
De tre stegen utgors av

1. Planering och pedagogiskt forarbete

2. Pilotprojekt pa 1-3 orter

3. Utvardering, design och marknadsféring av projektmetod samt rapport
Finansiering kan sokas for alla steg samtidigt fran Postkodlotteriets kulturstiftelse och fran
Arvsfonden eller for ett steg at gangen. Medel till Steg 1 kan t.e.x s6kas fran Fyrbodals
kommunalférbund, Thordénstiftelsen och Leader Bohuskust och gransbygd medan
Pilotprojekten har andra finansieringsméjligheter da de opererar lokalt och ska testa idén om
att projektmetoden baserar sig pa existerande resurser i samverkan.

Sammanfattning

Forstudien har visat att det finns bade ett brett intresse for projekt Hembygd 2.0 - hitta
beréttelsen bland de som ar tankta att medverka i det och att projektet har potential att skapa
generationsmoten och 6ka synlighet for féreningar eller individers delaktighet i det lokala
kulturlivet. Det kan aven leda till ett vidgat deltagande dar fler definierar kulturarvet samt att
Oka media- och informationskunnighet hos allmanheten. Projektet kan involvera flera av
samhallets redan existerande kulturresurser och sarskilt vara till nytta for kulturarvsféreningar,
museer och andra kulturinstitutioner i att involvera bade unga och aldre.

Projektet kan genomféras i storre eller mindre skala och medel kan sdkas for hela eller delar
av projektet fran flera olika bidragsgivare. Bohuslans Hembygdsférbund skulle kunna fungera
som projektagare fram till en lansering av projektet da det skulle vinna pa att ha en
rikstackande projektagare som t.ex. Sveriges hembygdsférbund i samverkan med andra, t.ex.
studieférbunden eller Folkets Husrorelsen.
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Sammanfattning Projektidé

Projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen handlar om att ta fram en metod fér att med film och
digitala berattelser lyfta lokalsamhallets historieskatter in i den digitala varlden med syfte att
Overbrygga generationsklyftor och motverka alienation och segregation mellan unga och aldre
och vidga deltagandet i kulturlivet genom att ge fler mgjlighet ta del av och definiera kulturarv.
Metoden ska bygga pa samverkan mellan existerande lokala resurser, ungas mediefardighet,
aldres lokal- och historiekdnnedom samt den digitala tekniken och de sociala mediernas
mojligheter.

Syfte

e levandegdra lokal kulturhistoria med hjalp av film och mobil teknik
stimulera till méten och kontakter éver generationsgranser - aktivera unga och aldre
mojliggdra for fler att ta del av och definiera kulturarv
Oka mediekunskap och kvalitetstank kring innehall i digitala och sociala medier
bidra till rikare kulturliv, battre lokal kAnnedom och starkt integration i samhallet
Oka lokalsamhallets attraktionskraft med hansyn till kultur- och naturturism

Mal

En 6verforbar projektmetod for att levandegoéra lokalhistoria med hjalp av film

En dynamisk filmportal pa internet for spridning av projektmetod och filmer

En modern och samtida berattarskatt med flera anvandningsomraden

Ett kraftfullt verktyg for kulturarvsféreningar, skola, kommun m.fl. att férvalta och sprida
sin lokalhistoria i en digital tidsalder

e Eftt verktyg for bestksnaringen att marknadsféra platser och orter

Vision

Om tre ar finns en val fungerande projektmetod med formulerade verktyg, best practises och
formella ramar for att levandegora lokalhistoria som adresserar alla alders- och
samhallsgrupper och dar slutresultatet exponeras och distribueras via projektets webbplats
som anvander YouTube/Vimeo med flera videotjanster som bas och via flera olika redan
existerande portaler inom kulturarv/storytellingfaltet.



1 Lokala, kommunala, regionala resurser som bor medverka i
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RESURSERNA FINNS P>t

g [ ] |
anind dem | oS (B
ulburius f.‘km L,/ﬁ}-—-\_ 4
Folets Hus ng% y Mege)
vl Yen

Clol

“(& ‘f . '& ¢ | Museum
Hlmwoﬁk’r !

FiTiit

%Ildarkw ‘ N Pritidsgdivd

suicMM (ABF) | Biblifek by oy,
framjandet e ) €Ng
.4 o

Tanken med metoden som projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen ska ta fram ar att den
skall kunna anvandas som ett verktyg for att engagera grupper och individer i lokalsamhallet
pa tvars over redan befintliga strukturer.

Samhallet ar uppbyggt av olika utbildnings- och kulturinstitutioner och féreningar som redan
mottar eller ar kvalificerade att séka medel och resurser for att genomféra kulturprojekt.

De utgors av skola, fritidsgard, bibliotek, Folkets hus och kulturhus, museer,
hembygdsforeningar, bildarkiv och dvriga kulturféreningar m.fl..

Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen ar ett projekt med malet att fa dessa aktorer att samverka for
att locka fram lokala berattelser och sprida dem genom digitalt berattande.

En initial kontakt har tagits med representanter fér ovan namnda resurser, kommunalt
och pa de orter dér forprojekten ska genomféras samt regionalt. En del av projektet
kommer att utgéras av fortsatt arbete med att underséka deras olika forutséttningarna
fér att delta samt ytterligare férankra och etablera projektidé och metod.

Projektet vdcker spontant intresse och verkar stimma bra in med de intentioner och
utmaningar som de olika resurserna redan arbetar med, som generationsméten och
vidgat deltagande, tillgéangligt och levande kulturarv, digital delaktighet och
integration. Inom de olika resurserna finns ocksa stor kompetens och forstaelse fér
projektidéns potential vilket kan bidra till att utveckla en bra och védlanpassad metod.



Nagra noteringar om resurser som skall inga i projektet
Lokalt och kommunalt

Kulturarvsféreningar

Inom Bohuslans hembygdsférbunds medlemsféreningar ryms ett brett register, allt fran
turistvanliga, dppna, utatriktade och digitaliserade féreningar till sma slutna vanklubbar utan
tillgang till e-post. Ibland bestar féreningens verksamhet av bevarandet av en byggnad - i
andra fall fungerar féreningen som museum, kulturhus, galleri och festvaning - och lite till.

Kulturarvsféreningar gor ett oerhort viktigt jobb med att dokumentera och i viss man
digitalisera och har finns otaliga historier varda att dokumenteras och férmedias till en storre
publik. Manga féreningar ger ocksa sjalva ut en strid strdm av bdcker och skrifter som kan
utgéra underlag for film och digitala berattelser.

Gemensamt for nast intill alla kulturarvsféreningar ar dock att det finns ett stort behov av att
engagera unga i verksamheten. Manga féreningar har svart att rekrytera unga och alla
foreningar onskar sig “unga medlemmar” samtidigt som foreningen i somliga fall kanske inte
riktigt vill fornya sig och upplever digitaliseringen och tillganglighet for fler till “historieskatterna’
som skrédmmande.

| projektets fokusgrupp diskuterades vikten av att locka féreningen att agera pa andra arenor
an sina egna - nagot som ar en grundtanke med projektidén: att f4 manniskor att samverka
utifran tema/uppdrag snarare an fysisk tillhdrighet, och dela med sig av sina kunskaper med
varandra.

Pa initiativ av Bohuslans hembygdsférbund och Sveriges hembygdsférbund pagar redan ett
flertal satsningar for att stimulera berattande och goéra det lokala kulturarvet mer tillgangligt.
Under fokusgruppens samtal framgick det att manga féreningar anda har svart att skapa och
driva aktiviteter eller projekt som engagerar unga.

Enligt Marika Russberg, kulturarvskonsulent, Bohuslans hembygdsforbund, ar det viktigt att
kulturarvsféreningar later fler vara med och definiera kulturarv. Alla manniskor har en relation
till och upplevelse av den plats de vaxt upp pa, lamnar, befinner sig pa just nu osv. Alla har ratt
att beratta om och tolka sin/sina hembygd/-er

Hur far vi kulturarvsféreningar att dppna upp for nya tolkningar och nya berattelser samtidigt
som vi bevarar och forvaltar kulturarvet?

Projektet skulle kunna inspirera kulturarvsféreningarna att se medier och film som en
resurs och nagot som de unga sjalva kan komma in med genom sin naturliga
kompetens pa omradet. De unga behérskar tekniken medan de éldre har historierna
och fortroendet att berédtta. Genom att lata kameran bli en del i allmdngodset skulle
beriéttelser bli mer tillgdngliga samtidigt som man haller kvar den muntliga traditionen
eftersom just digitala beréttelser bygger sin dramaturgi pa den inlédsta texten.

For att intressera kulturarvsféreningar ar det viktigt att ha goda och konkreta exempel
att visa - nagot som understédjer genomférandet av forprojekt och pilotprojekt.



Skolan

Idag finns varken film eller MIK (medie- och informationskunskap) som eget amne i
grundskolan. Det ar upp till den enskilde lararen/pedagogen eller skolans rektor att anvanda
filmpedagoger i undervisningen genom s.k. Skapande skolastdd. Skolornas fordelning av detta
stod tillater oftast inte mer an ett par dagar per klass/arskurs.

Filmprojekt i skolan blir ofta omtyckta inspirationsnedslag, men det ar sallan som elever far
tilifalle att arbeta med mer langtgaende meningsbarande projekt eller mer ingaende med
berattande, innehall, gestaltning och analys. Det finns stor risk att det p.g.a. tidsbristen stannar
vid lek med klichéer, schabloner och effekter. Nagot som kan upplevas som frustrerande for
bade larare/pedagoger - och kanske ocksa av elever.

Ofta ar det en kultursamordnare eller annan person an lararen som bokat filmpedagogen,
kanske langt i forvag, vilket resulterar i att Iararna och eleverna inte ar forberedda eller att det
filmpedagogiska inslaget inte kunnat integreras i 6vrig undervisning.

En annan aspekt ar att filmer och berattelser som blir resultatet av filmworkshopar enbart visas
for klassen - om det finns tid for det - och inte far feedback utifran eller nar en publik.

Anna Olsson, ldrare fran fokusgruppen, menade att styrkan med projekt Hembygd 2.0
- hitta beréttelsen ar att det for elever blir nagot riktigt som visas for en verklig publik.
Skolans problem é&r ofta att man inte har verkliga mottagare fér arbeten och projekt
som genomfors. | och med en offentlig visning och efterféljande spridning pa internet
skulle det ocksa stillas verkliga krav.

Andra kulturforeningar: teater, film, musik, konst, litteratur

Kulturféreningar som redan arbetar med nagon form for konstnarlig gestaltning torde vara en
spannande resurs nar det galler att levandegéra berattelser med film. Hur de kan bidra med
skadespeleri, litterara texter, gestaltning, scenografi m.m vore intressant att undersoka i
projektet.

Utomhusteater i kombination med ungdomens spel och Lajvkultur ar ett relativt nytt fenomen
och ett lokalt exempel pa detta ar Eysteins hov i Munkedal. De ar en teatergrupp som
improviserar fram utomhusforestallningar pa historiska platser och guidar turister runt till dessa
platser. Forestallningarna skulle kunna filmas och omvandias till filmberattelser.

Folket Hus, kulturhus och samlingslokaler

Folkets Husrorelsen har forsett landets kommuner och orter med valutrustade samlingslokaler
och dessa har nu utvecklats till digitala visningspalats som ibland aven omvandlats eller helt
enkelt bara fungerar som ortens eller kommunens kulturhus. Folkets Hus kan ha i sarskilt
uppdrag av kommunen att anordna aktiviteter for invanarna och darfér i behov av bra projekt.

| Folkets Hus finns ofta filmutrustning och visningsmajligheter och rum fér kurser och
workshops. Ibland ar biblioteket eller dess filial och aven fritidsgarden inrymda i lokalerna vilket
ger forutsattningar for att ett projekt som engagerar olika grupper i samhallet skulle kunna hitta
sin naturliga spelplats har. Som ideell férening kan Folkets Hus sta som projektarrangor for ett
sadant initiativ och soka olika former av férenings- och kulturbidrag.

Bibliotek

Det lilla filialbiblioteket fyller ofta en stor funktion i orten, som ett litet andrum for lassugna, och
som samhallsorienterande instans genom service for nyanlanda, SFl-utbildningar och den
nationella kampanjen fér 6kad digital delaktighet (Digidel 2013) som ska verka for att avhjalpa
det digitala utanférskapet. Biblioteken har sedan lange samarbete med skola och



studieférbund och skulle ocksa, férutom att vara en resurs i projektet Hembygd 2.0 - hitta
beréttelsen for kallsok, sjalva kunna halla i utbildningstillfallen eller sta som projektarrangér.

Ett lyckat exempel fran Malmé finns dar biblioteket pa uppdrag/6nskemal fran SFl-lararna och i
samarbete med Larcentrum utarbetade handledning for att eleverna skulle kunna arbeta med
digitala berattelser. Denna satsning resulterade i att digitalt berattande blivit ett populart inslag
bade i undervisning och i utstallningar som arrangeras av SFl-elever pa biblioteket.

Fritidshem och Fritidsgardar

Fritidsverksamheten kan ibland vara ett rum i skolan, en vaning pa Kulturhuset eller egen lokal
med egen ingang. Fritidsgardarna har kanske film- och inspelningsstudio, internet o.s.v. som
aven mellanstadieelever kan fa tillgang till genom skolan. Fritidshem och fritidsgardar kan séka
projektmedel for elevers rakning frdn kommunen och ibland aven fran stat och region.

Studieforbunden

Studieférbunden, kulturarvsféreningar och andra organisationer samverkar ofta i olika projekt.
Bohuslans hembygdsférbund har ett samarbetsavtal med Studieférbundet Vuxenskolan.
Christer Wennerberg och Karin Blomstrand ar informerade och intresserade av projektet.

ABFplay ar en distributionsplattform for filmer skapade inom eller for ABFs studiecirklar inom
film eller andra @mnen och projekt. Lars Wiberg, verksamhetsutvecklare inom film och media
ar mycket positiv till projektet och menade att det har ett stort potential och att det, férutom
ABF med rotter i folkbildningen, borde kunna intressera Folkets Husrorelsen. Lars arbetar
ocksa med Pin Wheel, en regional distributionsarena som erbjuder vastsvensk kortfilm pa
vastsvenska biografer och ar ett samarbete mellan Folkets Hus och Parker, Folkets Bio
Goteborg, Kultur i Vast och ABF Goéteborg. Har finns kompetens och erfarenhet som kan vara
till hjalp i utveckling av marknadsstrategi for projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen.

Regionalt

Bohuslans museum bedriver en aktiv och utatriktad verksamhet for att fora ut kulturarvet till
unga och i skolorna, men har ocksa en stor utmaning i att locka unga till museet, bade det
fysiska museet och museet pa webben. Nar det galler lokal- och hembygdshistoria ar det
enligt Christina Toreld, Bohuslans museum, helt och hallet beroende av engagerad larare om
museet anvands som resurs.

De pedagogiska material som museet erbjuder skolor fungerar val sa lange
museipedagogerna haller i projekten, men det ar svart att fa in det som ett arbetssatt i skolan.
- Nasta ar ar det nya elever, kanske ny larare och “dags for nagot nytt”, och da anvands
museets material inte langre.

Projektmetoden skulle kunna visa pa en vég in till Bohusldans museum genom att det
arbetar med historiska kéllor och vara en hjdlp for museet i arbetet med att na ut till
unga och allménheten.

Vastarvet ar Vastra Gotalandsregionens organisation for natur- och kulturarvsfragor. Ett
projekt som Vastarvet bedriver, tillsammans med en rad offentliga och ideella aktorer, ar IMVG
- Industrimuseum Vastra Goétaland med det digitala verktyget/skyltfénstret Prismavg.se.
Samtal mellan IMVG/Prisma och Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen har inletts kring samverkan
kring och samordning av de bada projekten. Digitala berattelser och filmer som skapas inom
Hembygd 2.0 skulle kunna finnas tillgangliga &ven pa prismavg.se.



Kompetensvixling drivs av Innovatum Sciene Center och handlar om vidgat deltagande och
foreningsutveckling genom framjande av kulturarvsféreningar i Vastra Goétaland.
Kompetensvaxling handlar om att starka féreningarna att na fler, om méten mellan yngre och
aldre, méten mellan olika kompetenser och erfarenheter och om méten mellan manniskor.
Bohuslans hembygdsférbund ar en samverkanspart i Kompetensvaxling och Hembygd 2.0 -
hitta berattelsen kan utgora exempel pa hur kompetensvaxling kan ske genom film och digitala
berattelser. Inom Kompetensvaxling har ett satt att moétas for foreningar och unga varit att
skapa reklamfilmer om féreningar, andra teman har varit teater, vandringar m.m.

Kultur i Vast fungerar som en resurs for alla kulturutdvare i regionen och for de som vill
utveckla kulturell verksamhet. Kultur i Vasts roll &r framjande och syftar till att starka andra
aktorers utveckling av sina respektive verksamheter i riktning mot de ambitioner som uttrycks i
den regionala kultur- och utvecklingspolitiken. Nyckelord: vidgat deltagande, utveckla
kapaciteter, gynna nyskapande, nyttja tekniken och 6ka internationaliseringen. Hos Kultur i
Vast finns bred kompetens inom alla kulturfalt och en ambition att koppla samman
kulturaktdrer som har nytta av varandra. Kultur i Vast kénner val till projektidén Hembygd
2.0 - hitta beréttelsen genom filmkonsulenterna Ingrid Thornell (mentor for forstudien),

Pia Marie Wherling, Jenny Luukkonen pé& FilmCloud och Orjan Hellstrém, bibliotekskonsulent
inom IT.

Skapande skola

Skapande skola ar ett statligt stod som férmedlas via Kulturradet for att starka samverkan
mellan skolan och det professionella kulturlivet. Det utgor ett komplement till
kommunernas/skolornas egen budget for kulturverksamhet i skolan. Det ar skolans huvudman
som soker bidraget i borjan av varje kalenderar (2 feb), for aktiviteter som planeras till
paféljande hdsttermin och vartermin. | praktiken sker det ofta via kommunens
kultursamordnare/kultursekreterare som ocksa har hand om ansokningar for andra stéd som
t.ex. arrangorsstodet. Se nedan.

Arrangorsstodet

Inom Vastra Gétaland finns det s.k. Arrango6rsstddet som ges till kommuner som engagerar
professionella kulturutévare och som kan anvandas for att anordna kulturpedagogiska
verkstader, férestallningar eller kulturresor fér barn och ungdomar. Arrangérsstodet kan sékas
av alla kommuner som utser en ansvarig kultursamordnare och formulerar en barn- och
ungdomskulturplan. Planen ska visa vilka visioner och malsattningar som finns for
verksamheten. Stddet ska ses som ett komplement till kommunernas egna kultursatsningar.
Summan utgdrs av en pott beraknad pa antal elever mellan F-19 och innebar 50% ersattning
for arrangemang som utannonseras via Kulturkatalogen (Kultur i Vasts tjanst) och
Kulturterminen (Goéteborgs stads tjanst) och darmed ar godkanda av Kultur i Vast/Goteborgs
Kulturférvaltning. Nar det galler att anvanda stodet for att anlita t.ex. filmpedagoger i projekt
som Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen sa galler enligt Maud Lindstrom pa Kultur i Vast féljande:

“Principen fbr arrangérsstédet &r att det ska anvéndas for kultur fér barn och unga upp till 19
ar, i skolan och pa fritiden. Men om det &r barnens skapande och upplevelse som &r
huvudfokus och de é&ldre &r mer som “ett verktyg” for barnens beréttande sa resonerar vi sa att
da skulle arrangérsstéd kunna anvéandas till en workshop utifrén (—) att barn/unga skapar
utifran ett méte med é&ldre, t.ex. pa en hembygdsgard. Ddremot far huvudsyftet inte vara att
locka fler unga till hembygdsgarden eller att de &ldre ska fa berétta sina beréttelser och lara
sig teknik, eller att material som finns i hembygdsféreningarna ska komma till anvéndning.
Utan barnens fria skapande maste vara i fokus.”
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KulturUngdom

KulturUngdom ar en ideell férening som stoéttar, synliggor och utvecklar initiativ kring eget
skapande, projekt och arrangemang av och med unga mellan 13-30 ar i Vastra Goétaland.
Malet ar att framja kulturutdvare och arrangorers rattighet till inflytande och delaktighet i
kulturlivet K-Pengar ar ett kulturstdd som forvaltas av KulturUngdom pa uppdrag av Vastra
Gotalandsregionen.

2 Erfarenhet av liknande projekt

En research har genomférts av liknande projekt som arbetar med hembygd och kulturary,

personliga berattelser, filmverksamhet for unga eller generationsméten och film. Syftet har
varit att undersoka vilka erfarenheter som redan gjorts och om det gar att samarbeta eller

bygga vidare pa existerande projekt.

Hembygd och kulturarv

Inom Bohuslans hembygdsférbund och Sveriges hembygdsférbund pagar under Hembygdens
ar 2016 redan ett flertal satsningar for att stimulera berattande och gora det lokala kulturarvet
mer tillganglig. Bohuslans hembygdsférbund har arbetat med tema muntligt berattande ur olika
perspektiv under flera ar. Andra satsningarna vander sig till unga for att engagera dem i deras
hembygd. Har finns handledningsmaterial och teman att jobba med, men som alltid nar det
vilar pa ideellt arbete finns utmaningar med implementering. En driven férening kan ta tag i
och arbeta med temat och materialet, men fér andra foreningar tar det tid att komma igang
eller sa saknas kraft och vilja att ta upp temat. Har kan projektmetoden som tas fram i
Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen fungera som en igangsattare och marknadsforare pa samma

gang.

Nar det galler hembygdsprojekt som involverar en webbsida for att presentera individuella
historier, bildmaterial och information finns Sveriges hembygdsforbunds bygdeband.se - for
uppladdning av bilder, platser och historiska data och projektet Tidsmaskinen - kopplat till en
app som Skanes hembygdsférbund varit med och utvecklat. Darutéver flera samarbeten med
museer kring liknande projekt.

Museer och andra kulturinstitutioner driver manga projekt for att féra ut information och
tillgangliggora kulturarvet digitalt. Digikult férmedlar forskning och innovation pa detta
omradet. Flera digitala projekt som samlar in och offentliggdr lokal och personlig historia finns
alltsa redan. Nagra exempel: digitaltmuseum.se, platsr.se, minnen.se (dar Métesplatser
ar ett samarbete med Sveriges hembygdsférbund), prismavg.se, platsminnen.se,
sparilandskapet.se m.fl. Se Hembygd 2.0 - hitta beréttelsens webbplats for beskrivning och
lankar.

Ingen av webbplatserna ovan innehaller film eller digitala beréttelser i nagon stérre
utstrackning. Webbplatserna tycks fungera mer som digitala arkiv och de éar inte alltid
6ppna for alla - Bygdeband och Tidsmaskinen kréver anslutning till férening,
godkédnnande och underskrifter for att fa tillgang till tiansten, vilket kan vara ett hinder
fér t.ex. unga som éar vana vid att snabbt kunna logga in och anvénda en tjanst.

Personliga berattelser

| projektet HEMBYGD - ndgonstans i Sverige berattar unga om sin upplevelse av hembygd.
De unga har varit med och skapat korta filmer till en utstallning med filmer, bocker och
inspiration till att eget arbete. Till projektet finns ocksa en webbplats med material.
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Utstaliningen turnerar fortfarande, men sedan 2013 har inga nya filmer lagts upp och det finns
ingen mojlighet att lagga upp egna pa webbplatsen.

Bade Miljonstories - ett féreningsprojekt med stdd fran Postkodlotteriet och minnen.se - en
webbplats for museer och andra kulturarvsorganisationer i regi av museer i Sverige och
Norge, inbjuder till att lagga upp personliga berattelser som for det mesta bestar av bild pa
objekt, plats eller person med en text. Film eller digitala berattelser verkar inte férekomma.

Miljonstories &r det enda av projekten ovan som bade arrangerar igangséattande
workshops inom personligt beréttande och som erbjuder en 6ppen visning pa Internet
med delningsalternativ i sociala medier. Sidan erbjuder endast s6k genom sékord,
vilket gor det svart att hitta sarskilda beréttelser om besékaren inte vet vad hen letar
efter. Svart att se om det finns filmer hér.

Filmverksamhet fér unga

Regionalt och nationellt satsas det pa unga och film genom Kultur i Vast, FilmCloud, Reaktor
Syd, SFI och Filmcentrum m.fl. Detta utifran att det finns ett behov av meningsfylida
fritidsaktiviteter och okad filmforstaelse p.g.a. mediets starka inflytande pa unga genom sociala
mediers spridning och tillgangliggérande av film. Det finns redan bra exempel p& hur en metod
kan laggas upp sa att den blir enkel och tillganglig for alla.

Filmriket t.ex. ar ett lyckat projekt fran Sveriges dstkust och ett samarbete mellan olika
resurscentrum for film, frAn ReaktorSyd till Filmpool Nord och Studieférbundet Bilda. Filmer
som produceras av filmklubbar som bildas i Filmriket, distribueras i samarbete med Folkets
Bio, BUFF och Av-media-centraler och far darmed en publik och en spridning. Projektet riktar
sig till unga (framférallt pa landsbygden) mellan 12-19 ar som far mgjlighet att bilda filmklubbar
pa sina fritidsgardar dar de bade ser film, pratar om film och gér film. Projektet har skapat en
webbsida med kontoinloggning och olika verktyg och instruktionsvideor och skulle kunna
fungera som modell for ett upplagg for Hembygd 2.0 - hitta beréttelsens webbplats.

Generationsmoten med film

Nar det galler projekt som arbetar med film och generationsmdéten sa finns flera bra exempel i
Goteborg under Akademin Valand Film och Centrum for kultur och halsa i samarbete med
Kulturforvaltningen i Géteborg. Har kan namnas flera utvecklingsprojekt som t.ex.
Generationsméten, Lifefilming och Barnfilmskolan - kanda for sina
generationsovergripande filmworkshops och fér att ha mottagit Gullspirapriset for sitt arbete.
Gemensamt for dessa projekt ar fokus pa bildberattande kopplat till en pedagogik som syftar
till social interaktivitet och bildférstaelse parat med anvandarvanlig utrustning (ipads) och
Ovningar som far deltagarna att évervinna skracken for tekniken. Har finns resurser for att fa
vagledning och bra metoder att ta efter i projekt Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen. .

3 Metodik: filmpedagogik, kompetenser, kunskaps- och
teknikbehov

Att beratta med bild

Film ar ett kommunikationssprak som kan innehalla alla konst- och uttrycksformer, men som
otvetydigt har sitt fundament i bildberattandet. Detta har funnits i alla tider i alla kulturer och det
muntliga berattandet vilar i bilderna och i formagan att med ord frammana dem.
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Det vardagliga beréttandet ar sjalvklart och vanemassigt, och det finns manga skél till att vi
beréttar. Vi vill ateruppleva det férflutna, presentera oss sjélva och dven dela kédnslor och
erfarenheter med andra. Oavsett klass och kulturell bakgrund bar ménniskor pé sina unika
beréttelser och det finns en utpréglad drivkraft hos ménniskan att séka efter mening och
sammanhang (Bruner, 2002).

Citatet kommer fran Martha Anderssons doktoravhandling Berattandets mojligheter -
multimodala berittelser och estetiska larprocesser (2014), som ocksa skriver:
Berittelsen kan fungera som en motvikt till olika mediers paverkan pa medvetandet. | den
strém av mediebilder och kulturellt utbud som dagligen erbjuds kan beréttelsen géra den egna
existensen begriplig och sammanhéngande.

Multimodalt berattande eller digitala berattelser - se egen rubrik langre fram - arbetar med
bildberattande och sjalva arbetet med att uttrycka sig i bild och ord framjar enligt forskningen
inom omradet bade sprakinlarning och socialisering - oavsett alder, kon eller etnicitet.

Film ar meningsskapande och samhallsorienterande

Stora krafter monopoliserar mediavarlden och sarskilt unga manniskor, som badar i bildbruset
fran reklam och fiction. Unga behdver verktyg for att orientera sig i medialandskapet. Trots
detta satsas det alltfor lite pa att lara unga att arbeta med film och sarskilt med filmens
meningsbarande funktioner. Inom de statliga och regionala stéden till kultur i skolan innehar
teater, musik och dans fortfarande en stark position (42%) medan MIK-kunskaper (medie- och
informationskunnighet) ar eftersatta (7%), enligt “Férdjupad utvardering av statsbidraget
Skapande skola” (Lund 2016) av Katja Lindqvist och Roger Blomgren.

Att lara ut filmskapande ger fordelar pa flera nivaer enligt Pia Marie Wehrling pa Kultur i Vast
som arbetar med att forbattra mojligheter for unga att arbeta med film:

Att skapa film ger fordelar pa kommunniva
- har samtida relevans: vagar méta ny teknik och utveckla ny verksamhet
- kompetens: dkar den visuella bildningen
- starker demokrati och jamlikhet
- starker framtidens kreat6rer och en innovativ kultur

Att skapa film ger fordelar for den enskilde...
- kunskap att lasa film och om nya digitala verktyg
- skapar kreativitet inom manus, bild, rum och gestaltande
- starker formagan att tycka, tanka och formulera
- Okar det kritiska tdnkandet
- filmprojekt skapar relationer, team och ett kollektivt tank
- kan visa vagen till framtidsyrken

Projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen ligger i linje med Kultur i Védst och
FilmClouds arbete och dessa kan stétta projektet med rad, vagledning och
nétverkskontakter. Nar det géller ekonomiskt stod faller dock projektet lite mellan
stolarna i férhallande till politiska mal och satsningar eftersom det skall jobba med
generationsméten och inte kommer att begrédnsa sig till en aldersgrupp. Detta kan
vara en utmaning bade fér projektet och projektmetoden, men ocksa vart att prova.
Manga kulturarrangérer och filmpedagoger kdnner att det dr en tvangstréja och att
stod till att arbeta mer generationséverskridande med film borde kunna sékas.
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MIK - medie- och informationskunnighet

Informations- och kunskapssamhallet har andrat spelreglerna i vara demokratier som i sin tur
staller nya krav pa sina invanare. UNESCO har tagit fram rekommendationer, riktlinjer och
strategier for att starka demokrati och manskliga rattigheter i informationssamhallet.
Handlingsprogrammet Media and Information Literacy (MIL) - i Sverige MIK - ar sarskilt riktat
mot skolor och utbildningsinstitut varlden éver och handlar om att alla ska:

e forsta mediers roll i samhéllet
e kunna finna, analysera och kritiskt vardera information
e sjalv kunna uttrycka sig och skapa innehall i olika medier

Folkets bio och Filmpedagogerna ar partners med UNESCO i arbetet med MIK i undervisning
och de sager sa har:

"Medie- och Informationskunnighet &r processen genom vilken ménniskor skaffar sig de
kompetenser och férmagor som krévs for att finna, bearbeta, véardera, producera och férmedia
information med de medier och den teknologi som omger 0ss. Bara den som &r medie- och
informationskunnig kan sjélvsténdigt och effektivt delta i det moderna samhéllet. Utan medie-
och informationskunniga medborgare, ingen demokrati.”

Projektet Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen adresserar just denna problemstéllning
genom att det riktar sig till alla grupper och individer i samhallet. Kunskap om digitalt
beriéttandet och projektet skulle kunna vara med och éverbrygga de
kunskapsskillnader som idag rader mellan dessa olika grupper, i synnerhet mellan
unga och éldre.

Filmpedagogiken och filmpedagogerna

Film i skolan

Skapande skola och Arrangdrsstédet maojliggor for bl.a. filmskapare, animatorer, fotografer och
konstnarer som arbetar med film att arbeta i skolan, vilka i sin tur har rad att anlita dem.
Skapande skola subventionerar varje anlitad pedagog med 50%. Pedagogerna godkanns av
och marknadsfoérs i Vastra Gotaland genom Kultur i Vast och Kulturkatalogen samt av
Goteborgs stad genom Kulturterminen. Varje filmpedagog erbjuder sin individuella
filmpedagogik och det ar upp till 1arare, rektor eller kultursamordnare att valja ut passande och
tillgangliga pedagoger.

Film pa Fritiden

Insatser gors regionalt vilket namnts ovan och aven kommunalt for att unga skall fa arbeta
med film medan aldre (ibland “stracker sig aldersgransen upp till 30 &r som i satsningen
FilmCloud) far soka sig till studiecirklar, folkhégskolor eller klubbar/féreningar. Kulturhuset kan
da t.ex. ha 6ppen verkstad med senaste film- och redigeringstekniken fér unga - men ej for
vuxna eller aldre. Har ar projekt och initiativ fa. Ett fint exempel ar dock Géteborg stadsdelen
Centrums satsning: Generationsmoten med bl.a. Filmfabriken som resultat.
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Filmpedagoger

Filmpedagoger arbetar antingen som deltidsanstallda i en kommun, t.ex. i en kulturskola eller
oftast i privat regi. Kulturkatalogen och Kulturterminen ar filmpedagogerna “agentur” och
marknadsforingsverktyg. Det ar inte 1att att komma upp i heltid och konkurrensen om medlen
har 6kat med fler filmpedagoger i forhallande till ett stdd och satsningar som inte gor det.
Forstudien har traffat och intervjuat flera pedagoger i Géteborgsomradet samt deltagit i
filmpedagogernas natverksaktiviteter genom Kultur i Vast och FOMP- Foreningen film och
mediepedagogik.

Filmpedagogiken i praktiken

Filmpedagogiken ser enligt de flesta filmpedagoger ut ungefar sa har: pedagogen férbereder
klassforestandare via mail eller telefon pa konceptet, besoker skolan, ofta med egen utrustning
i form av kameror, Ipads eller datorer och arbetar med eleverna under tva dagar.

“Oftast far vi inte mer” sager Carin Granath, som arbetar pa Kulturskolan i Stockholm. Det
handlar om pengar - och tid. Manga skolor har genomgatt Ipadrevolutionen och eleverna har
egen padda/dator med film- och redigeringsutrustning pa denna. Flera pedagoger tycker anda
det ar battre att eleverna far lana filmpedaogens utrustning under kursen sa att de inte lockas
att spela spel eller leka med verktyg som finns pa elevernas egna Ipads.

Sa har ser ofta upplagget ut: forsta dagen med filmpedagogen sker férberedelser med arbete i
mindre grupper och berattelse och storyboard skapas och filminspelning planeras. Andra
dagen filmar eleverna, ofta med pedagogen som “producent/inspelningsledare”. Det ar vanligt
att pedagogen redigerar for de yngre eleverna i efterhand och mailar filerna till
klassforestandaren. Animation kraver mindre grupper och att alla grupper far en sarskild tid
med pedagogen medan 6vriga elever goér annat. Med aldre elever fungerar det att kdra projekt
under en langre period, en vecka eller mer, form av ett specialarbete och da kan filmerna bli
mer ambitidsa.

Projektet Hembygd 2.0 - hitta beriéttelsen skulle kunna vara till hjdlp fér bade lédrare
och filmpedagoger som vill arbeta mer genomgripande med film och medieférstaelse.
I denna process kan det vara extra viktigt att involvera manniskor utanfor skolans
vérld. Projektet skulle ocksa kunna erbjuda arbetstillfdllen fér filmpedagoger och mer
tillfiallen fér vuxna och éldre att tillgangliggéra sig MIK-kunskaper samtidigt som en
béttre kontakt med sin hembygd och med de som lever dér skapas.

Digitala berattelser

Digital Storytelling ar en definition som kommer fran en produktionsworkshop med
Dana Atchley vid American Film Institute i San Francisco 1993. Danas metod forfinades och
utformades av kollegan Joe Lambert under mitten av 1990-talet till en pedagogisk metod som
formedlas av det som kom att heta Center for Digital Storytelling: Storycenter.org i
San Francisco Bay Area. Metoden har fatt oerhérd genomslagskraft, sarskilt i undervisningen i
USA, och i 6vriga varlden. Digital storytelling eller digitalt berattande ar:
e en kort film som produceras med hjalp av en dator, illustrerad med bilder, musik, ljud
och videoklipp
e en sann berattelse dar berattaren delar med sig av minnen, tankar och kanslor
en berattelse om en viktig upplevelse, ett minnesvart dgonblick i nagons liv
eller ren fantasi, drama, parodi, satir

Digitala berattelser ar alltsa en form for korta, personliga berattelser dar det ar den som
berattar historien i bilder, ljud och musik som star bakom budskapet, oavsett vad detta ar.
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Det kallas ocksa multimodalt berattande, eftersom berattande sker pa manga satt samtidigt.
Berattelserna ar korta och stillbilder, filmsekvenser, musik och/eller ljudeffekter anvands
tilsammans med sin egen berattarrést. Dessa bestandsdelar fors samman och redigeras till en
kort film. QOlika tekniker och genrer blandas friskt, budskapet ar det viktiga.

Eftersom projektmetoden i Hembygd 2.0 - hitta beréttelse ska stotta filmproduktion pa
bred bas och malet ar att stimulera fler att berétta sin historia i bild, ljud och text samt
att lagga ut den pa Internet sa lampar sig antagligen digitalt berdttande viéldigt bra.
Det ar en relativt enkel metod som kan genomféras bade enskilt och i grupp och inte
behdver innefatta resurs- och tidskrdvande filminspelning. Den férhaller sig tétt intill
den muntliga eller skrivna historien och dr méjligt att genomféra med gott resultat
med tanke pa underhallningsviérdet. En succéfaktor for projektet ar att filmerna/de
digitala beréttelserna blir roliga och intressanta att titta pa.

Kunskaps- och teknikbehov for genomférandet av projektet

Utmaningarna for projektet ar att hitta en pedagogisk metod och verktyg som gor det mdjligt
for alla grupper i samhallet att delta. Férstudien har funnit att det redan finns etablerade
metoder, handledningar, flmpedagoger (som snabbt skulle kunna anpassa sin undervisning for
att tillmotesga befintliga behov) och en mobilteknik som idag tillter de flesta att fotografera
och redigera film i full HD. Utmaningen blir att sammanstalla och kombinera samt formge
manualer och annat material sa att det blir enkelt fattbart och anvandbart.

4 Offentlighet: den sociala plattformen, distribution,
marknadsforing

Projektets dokumentation och kommunikation

Projektet och pilotprojekten ska kommunicera genom en webbplats som klart definierar
projektets syfte och mal och vad som sker i projektet, vilka kontaktpersoner som finns och
webbplatsen ska ocksa vara en forsta marknadsforingsinsats for metoden.

En plattform for information och orientering

webbplatsen kan utvecklas till att bli den officiella informationssidan fér metoden med
forteckning 6ver lokala portaler. Tanken ar att efterhand som filmerna produceras och visas
laggs de ocksa upp och listas pa en webbplats som anvander existerande gratistjanster
(Wordpress, Facebook, Instagram m.fl.). En del av projektet kommer att handla om att testa
och utvardera anvandarvanligheten och kompatibiliteten for dessa redan existerande
mojligheter att pa enkel och kostnadsfritt satt skapa portaler pa tema eller ort.

Projektsidan kan da fungera som ett nav fér dessa och en utmaning blir att fa olika projekt och
projektdeltagare att sjalva lista sig. Har finns ocksa méjlighet att forutom etablerade sociala
medier (YouTube, Instagram, Facebook m.fl.) lista sig pa flera olika sajter som t.ex.
Bygdeband, Minnen, Platsr, Kringla m.fl.

Offentlig inbjudan

En viktig del i projektet handlar om att gora det oppet for alla i samhallet som vill delta.
Aldersgrupp eller institutionell tilhérighet, grupptillhérighet, féreningstillhérighet osv. ska inte
utgora ett hinder. | vissa fall dar projekten kommer att utga fran skolan och baserar sig pa de
befintliga stéden foér unga kan det bli ett problem som maste I6sas med hjalp av lite extra
kreativitet.
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En I6sning kan vara en 6ppen inspirationsdag som sedan leder till olika former for parallella
aktiviteter dar t.ex. ett projekt i skolan kan paga vid sidan av en studiecirkel fér vuxna, men
utifran samma tema och med samma slutgiltiga mal: en gemensam filmfestival.

Offentlig visning

Oavsett hur en kommun/ort applicerar metoden ska malet vara en offentlig visning (filmfestival,
filmkvall, temadag) och ett offentliggérande i form av en webbportal/webbsida som listas pa
projektsidan och som lankar vidare till de individuella berattelserna och marknadsfér dem.

Marknadsforing
En strategi behdver utarbetas fér marknadsféringen av projektet

5 Fortsattning: projektets tillganglighet och spridning

Vad hander nar projektet, och projektpengarna ar slut och metoden skall leva sitt eget liv i olika
kommuner, pé olika orter och genom olika initiativtagare? Det ar ju en vanligt forekommande
effekt av projekt att nar pengarna tar slut och betalda projektmedlemmar ar borta sa finns
ingen som orkar eller har tid att driva det vidare.

Malet med projektet ar att metoden ska vara sa enkel, resultatet sa attraktivt och
underhallande, kunskapen om hur och varfér projektet genomférs sa lattillganglig och projektet
sa valkant att den fortlever av de filmer och den sociala energi som de genererar.

Vi kan kanske lara av Joe Lambert och Dana Atchleys succé med digital storytelling i USA och
i varlden. Det skulle kunna handla om att kombinera en redan existerande rorelse med var
egen utrotningshotade folkbildningsrorelse. En folkbildningstradition, ett folkhemstéankande och
ett demokratiskt styre som medfért att vi idag har starkt rustade kommuner men med resurser
som inte utnyttjas till fullo och dar det gamla fatt en aura av mossighet dver sitt val sa
berattarpotenta innehall.

6 Mojliga projektagare, projektstruktur och projektutformning
Projektutformning: vad projektet ska astadkomma och hur

Ta fram en projektmetod

Projektmetoden bestar dels av en dvergripande projektstrategi dels av en pedagogisk
metod. Projektmetoden utvecklas baserat pa erfarenheter fran forprojektet, erfarenheter fran
de resurser som ar tankta att delta samt tidigare och existerande projekt som anvander film
for att levandegoéra lokalhistoria och éverbrygga generationsgranser.

projektstrategi - hur ett projekt med filmberattande riggas i en kommun pa tvars av
olika resurser. Strategin bygger pa samverkan mellan kommun, féreningar och
resursorganisationer och baserar sig pa befintliga lokal och teknik och
kompetensresurser, befintliga bidrag (Arrangérs- och féreningsbidrag), ideellt arbete
och de projektredskap som utarbetas av projektet.
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pedagogisk metod - ett distinkt satt att lara for att det ska bli kvalitet i projektet, bade
som socialt evenemang och i filmerna/digitala berattelserna som konstnarliga/litterara
projekt. Metoden utformas med stdéd av en fokusgrupp bestaende av: filmpedagoger,
larare och representanter for kulturarvsféreningar och ungdomar samt akademia inom
faltet.

Utarbeta projektredskap, handlednings- och marknadsféringsmaterial

projektredskap - utgors av en webbplats med handledning, tips, lankar, férmedling av
filmpedagoger “certifierade” i projektets pedagogiska metod och fungerar som sok- och
visningsportal for filmer producerade i projekten.

handledningsmaterial bestar av

handbok for digitalt berattande - form och innehall, bildberattande, process

e handledning for projektarrangor och filmpedagoger

e manualer for produktion, uppladdning och taggning av filmer och digitala
berattelser pa YouTube samt registrering pa projektets webbplats sa att de blir
sOkbara och anvandbara - i olika sammanhang.

e manualer for bildhantering (rattigheter) kallstk och research

marknadsforingsmaterial omfattar

e broschyr och handledningsmaterial i tryckt format
webbsida i Wordpress
digitala berattelser fran genomférda projekt med spridnings- och
kommunikationssidor pa Facebook, Instagram, YouTube och Vimeo.

Genomfdra pilotprojekt

Inom ramarna for projektet genomférs tva till tre pilotprojekt dar projektet star for pedagog- och
vagledning/coachning via projektledare. Detta for att utifran kunna utvardera metod, strategi
och handledningsmaterial och fér att parallellt kunna marknadsféra metoden.

Dokumentera och utvardera
Projektet ska dokumenteras med foto, film, blogg/forum och utvarderas.

Marknadsféra

Projektet ska utarbeta en marknadsforingsstrategi for projektets spridning till malgrupperna
och i sociala medier. Marknadsféringens syfte ska vara att inspirera och utmana andra orter att
anta utmaningen att hitta sina berattelser och gestalta dem med film och digitala berattelser.
Malet med marknadsforingen ska vara att garantera att projektet blir kdnt, anvant och sprider
sig till andra orter/regioner. Mycket krut maste laggas har och framgangen ar beroende av att
denna marknadsféring far genomslag.

Projektet skall inhamta professionell hjalp pa detta omrade fran:

Reklambyra fér marknadsféring av metoden och distributionsplattformen gentemot
malgrupperna, lansering i olika kanaler: Tv, radio och sociala medier.

Designer for design och utformning av marknadsféringsmaterial och webbsida sa att de utgor
en attraktivt helhet och igenkannligt varumarke.
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Webbyra for en valfungerande och lattorienterad webbplats som skal fungera som valbesokt
mal for filmerna som produceras i projekten. Anpassa webbsidan for visning i olika
sammanhang: undervisning, turism, underhalining, forskning, etc. och driva trafik till den.

Projektets tidsplan

Steg 1 Planering och pedagogiskt forarbete

Var 2017 Planering, Information, férankring och pedagogiskt férarbete.
Starseminarium, arbetsgrupp och referensgrupp. Initiering pilotprojekt

Steg 2 Pilotprojekt

Host 2017  Start Pilotprojekt
Larprocess, research, teambuilding, planering filmprojekt

Var 2018 Filmproduktion, Visningar, Festivaler, Marknadsforing, Spridning

Steg 3 Utvardering och formalisering

Var 2018 Utvardering, Projektdesign, Webbportal och marknadsféring av
projektmetod
Host 2018  Slutrapport. Uppstart nya projekt

Projektstruktur och samarbetsparter

Projektagare
e Bohuslans hembygdsférbund

Projektledare och projektassistent (med erfarenhet fran filmpedagogiskt arbete) samt en
kontaktgrupp med representanter fran Bohuslans museum och hembygdsférbundet

Samarbetsparter - forprojekt

Vingens Kulturhus Torslanda

Tanums kommun genom kulturpoolen och Hamburgsundskolan
Kulturarvsféreningar som hembygdsfoéreningar och bildarkiv i Tanum och Torslanda
Filmpedagoger via Kulturkatalogen/Kulturterminen och FOMP

Samarbetsparter - kompetens, radgivning, vissa insatser

Bohuslans museum

Kultur i Vast: Film, Bibliotek, Barn och Unga, Kulturkatalogen, FilmCloud
Vastarvet

Goteborgs Stadsmuseum

Fokusgrupp pedagogik
Filmpedagoger samt representanter for t.ex.Filmpedagogerna, FOMP, Filmcentrum riks.

Fokusgrupp projektstrategi
Representanter for de olika resurserna ev. genom Kultur i Vast som har egna konsulter for de
olika omradena samt ev. kultursamordnare fran Pilotprojektens kommuner/stadsdelar.
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Utvarderingsgrupp

Skulle kunna besta av filmpedagoger, larare, representanter for filmpedagogisk forskning
(Akademin Valand och aven Centrum for kritiska kulturarvsstudier ar en téankbar resurs), Kultur
i Vasts filmkonsulenter. samt representanter fran Bohuslans hembygdsférbund och
medverkande hembygdsforeningar.

Konsulter
Reklambyra
Designer
Webbyra

Ovriga tankbara medspelare
e Sveriges hembygdsférbund, Nordiska museet,
e (Goteborg stad - Kulturterminen, BIG - Barnkulturforskning i Géteborg,
Generationsmoten
Mediapoolen
GR-utbildning
Studieférbunden: Vuxenskolan , ABF, Sensus, Bilda, Studieframjandet
Folkets Hus och Parker, regionalt och riks
UR-utbildningsradion och UR play
Digikult m.fl. natverk inom kulturarv och digitalisering

Budget

Projektets budget maste kunna tacka kostnader for att anstalla en projektledare pa hel/deltid
under minst 2 ar, eventuellt en assistent pa deltid samt kunna arvodera filmpedagoger och
medverkande i pilotprojekten och fokusgrupperna, eventuellt kunna bekosta ett
startseminarium samt tacka kostnader for konsulttjanster inom marknadsféring (strategi, webb
och trycksaker).

Forstudiens beskrivning av vad projektet ska astadkomma boér kunna tjana som underlag for
att uppréatta en budget och ansékningshandlingar. De olika olika kulturstéd som skulle kunna
appliceras pa projektet listas i nasta kapitel.

Projektagare

Projektagare for projektet ar idag Bohuslans hembygdsférbund som har ett naturligt intresse
genom den utmaning medlemsforeningarna star fér som namnts ovan.

En naturlig projektédgare pa ldngre sikt dr Sveriges hembygdsférbund, ev. i samarbete
med studieférbundens riksorganisationer och Folkets Husrérelsen.

Som det ser ut nu har Sveriges hembygdsférbund flaggat for att de for tillfallet har fér
manga projekt pa gang och vill halla sig avvaktande. Det kan vara riktigt att starta i det
lilla (Bohusldn) och konkretisera idéerna pa nagra fa orter for att se hur det tar sig.
Filmcentrum har kontaktats och ar intresserade, men férst nar en metod féreligger. De
kan da marknadsféra metoden genom sina “filmpaket” sa att den kan na spridning pa
riksniva.
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7 Finansiering: Vilka stodformer ar aktuella

Postkodlotteriets Kulturstiftelse stddjer kulturprojekt som aktivt bidrar till att skapa positiv
forandring genom konkreta insatser, som att testa och utveckla nya arbetsmetoder, samverka
med olika nya parter, eller prova etablerade arbetssatt mot nya malgrupper.

Arvsfonden har tre huvudkrav som ska vara uppfyllda for att stddja ett projekt: 1. Projektet
ska vara nyskapande och utvecklande 2. Arvsfondens malgrupper ska vara med 3. Projektet
ska Gverleva.

Fyrbodals kommunalférbund stddjer kulturprojekt och fran Tillvaxtmedel Kultur, via
Marianna Andersson, kan projektet soka projektmedel, s.k.Tillvaxtmedel.

Vastra Gotalandsregionen stodjer projekt genom regionalt utvecklingsstod.

Thordénstiftelsen ger bidrag till féreningar och organisationer som bedriver verksamhet i
Bohuslan inom bl.a. féliande omraden i: fritidsverksamhet, kulturell verksamhet, historisk och
kulturhistorisk verksamhet.

Leaderstod: Leader Bohuskust och gransbygd. Stod som soks fran Leader ska adressera
féljande nyckelvarderingar: Samverkan, Underifran, Nytankande och Gransoverskridande.

8 Initiering forprojekt i Hamburgsund och Torslanda

Syfte med forprojekten

Att testa idén i praktiken i liten skala med befintliga medel for involvera malgrupper och andra
intressenter for att skapa férankring och engagemang, for att se hur arbetssatt och tema
mottas och for att skaffa vardefull erfarenhet for att ha som utgangspunkt for utformandet av
metod i sjalva projektet. Av denna anledning ska forprojekten dokumenteras och utvarderas av
de medverkande.

Hamburgsund

Forprojektet i Hamburgsund startade genom en forsta kontakt med kulturchef Eva Pettersson
som ledde till en diskussion med fritidsledare Jonas Nilsson. D& bade Eva och Jonas tande pa
idén och vi diskuterade ett mindre projekt i Hamburgsund med fritidsgarden Bla Hallen som
ligger i Hamburgsundskolans lokaler. Hamburgsunds bildarkiv har ocksa sitt bildarkiv i skolans
lokaler och anvander en lektionssal kvallstid. Bildarkivet och Hamburgsundsskolan har inte
samarbetet tidigare kring bilder och lokalhistoria sa detta kunde vara ett spannande projekt att
bérja med.

Bildarkivet kontaktades och projektidén presenterades varefter det beslots att vi skulle ga
vidare med ett halvfardigt projekt som heter “Samhallet berattar” och som var ett samarbete
mellan Bildarkivet och Turistforeningen. Projektet tog fram information, bilder och fardigstallde
14 skyltar som placerades runt om i Hamburgsund for att beratta om lokalhistorien under
arton- och nittonhundratalet. Tanken var att det ocksa skulle finnas QR-koder, pa skyltarna,
kopplade till mediafiler som kunde spelas upp i mobiltelefoner.
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Tillsammans kom vi fram till att bildarkivet genom ett skolprojekt ska bjuda in eleverna att
skapa digitala filmer utifran innehallet i skyltarna som sedan kan komma att visas for
allmanheten, dels pa en allman filmvisning arrangerad av bildarkivet och Folkets Hus och dels
genom att fa vara en del av “Samhallet Berattar” och tillganglig fér allméanheten via
QR-tekniken. Bildarkivets medlemmar bistar med forslag till historier, teman och med
kallmaterial och stdéd (genom faddrar) till kallsék utanfor bildarkivets doman.

Projektupplagg - ett utkast

Samhaliet bevattar

eget arbete

. " Hembygds 8 .
Inspirera & Skolan . girden Bildarkivet I Skolan
e T \—— L S o I _____
' I | Genomgan
Inspirations : Start dag Studie ST I ochg g E
¢ dag ] Beratta med bild besadk foedback C'_ppel_'l _ 3
. Bildarkivet | Filmvisning
mater ] _ Folkets
Skolelever | > § Hus
Samhallet | -
: berattar Poing
3 | promenad
I

| ett méte med Fokusgruppen kom vi &dven fram till att Bohuslans museum (Lars Rydbom och
Christina Toreld) i man av tid och resurser ska delta vid en inspirationsdag, bista projektet med
kallsok och utvardera metoden som en form fér museet att fa kontakt med nya malgrupper.
Aven Gun Jarnedal, Bohuslans hembygdsférbund och muntlig beréttare samt tidigare
forskollarare, fran fokusgruppen, kan medverka i projektets del med forskoleklassen och dela
med sig av sina kunskaper inom muntligt berattande.

Deltagare i projektet:

e Hamburgsundsskolan. klass 5 och klass 6:1 och 6:2 samt férskoleklass
Klassforestandare 5 Hakan Elg och Elin Ravnas, Annica Ejdesér samt Annica Bjering
Fritidsgarden
Hamburgsunds bildarkiv
Biblioteket
Bohuslans museum
Bohuslans hembygdsférbund
Hamburgsunds folkets hus
Hembygdsféreningar i Svenneby, Bottna, Rabbalshede och Fjéllbacka

Torslanda

| Torslanda kontaktades Hannah Schiitz, férestandare pa Vingens Kulturhus, som da sokte
ungdomsinriktade projekt att utveckla verksamheten med. Vingen hade redan tidigare gjort
forsok med att engagera unga som mobilguider och funderade pa hur man skulle kunna ge
unga, icke sportintresserade, i naromraden alternativ till en aktiv fritid och fa dem att hitta till
kulturhuset och att tillsammans utforska och lara sig anvanda digitala medier. Att kombinera
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det med att fa unga och aldre att métas kring kulturarv och berattelser visade sig vara en
passande idé.

Efter ett forsta planeringsmdte med Hannah Schiitz kontaktades sedan Bjorlanda-Torslanda
hembygdsférening genom ordférande Urban Jansson som bjdd in till projektpresentation i
hembygdsgarden. Styrelsemedlemmarna visade stort intresse for idén, ville sjalva vara med
och lara om digitalt berattande och féreslog ett samarbete med arskurs 4-5 pa Skutehagens
skola, som ligger nara hembygdsgarden. Samarbetet gick inte att fa till trots KULIs ombudets
forsok att informera om detta och det beslts att istallet bjuda in brett genom affischering pa
samtliga skolor i Torslanda Bjérlanda omradet.

Projektupplagg - ett utkast

Benings bam’r’ral%m _____

\\ “\/ ' eget arbete
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;Z::;:ge F— Begﬁrl)t_ltg | nita | Ssamplings |1 d Film
: : med bild, = festival
| berattelser text och ljud TR Tekniker | Lab Lab
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Kulturhuset delfinansierar projektet, star for publika arrangemang, kontaktar de som ska delta,
marknadsfor projektet och haller med lokaler for bade workshop och visning.
Hembygdsfoéreningen deltar bade som filmskapare och som resurspersoner for deltagarna.
Studieférbundet Vuxenskolan ar medarrangor.

Forstudien har bistatt med utkast till anskan om medel till temadagen som soks fran Géteborg
stads kulturférvaltning (Gbg Pronto) och genom stadsdelarna.(selektivt bidrag).

Deltagare i projektet

Bjorlanda-Torslanda hembygdsférening

Vingens Kulturhus / Folkets Hus

Elever fran lokala skolor - alla arskurser

Allmanheten: malgrupp alla intresserade Torslandabor
Bohuslans hembygdsférbund

Torslanda bibliotek

Vastra Hisingen: kultursamordnare
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Avslutningsvis

Projektidén Hembygd 2.0 - hitta beréttelsen ar ett kulturprojekt som med film och digitala
berattelser ska lyfta lokalsamhallets historieskatter in i den digitala varlden pa ett lustfyllt och
lekfullt satt. Genom att lata ungas mediefardighet, aldres lokal- och historiekannedom samt
den digitala tekniken och de sociala mediernas mojligheter samverka kan vi kanske
Overbrygga generationsklyftor, stérka integration och kanske till och med starta en folkrérelse.

Forprojekten som nu ar igangsatta kommer att generera referenser for det pedagogiska
forarbete som ingar i Steg 1 och utgéra en viktig utgangspunkt for hur metod, strategi och
webbsida bor utformas foér att detta ska bli ett lyckat projekt med stor spridning och med
kreativa ringverkningar. | forstudiens kolvatten pagar nu verksamhet for att levandegora
berattelser pa tva orter i Bohuslan. Temadagen pa Vingens Kulturhus ar redan genomférd och
en inspirationsdag pa Hamburgsundsskolan i samarbete med Bildarkivet nérmar sig.
Information om projektet sprids nu i olika natverk och bilder och filmer delas genom olika
kanaler. Ett avslutande bild far illustrera. Besok hemsidan. Gilla och Dela!

/Ingrid Lindberg, 2016-10-10
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